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Copyright © 2001 by Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. 


Die Benutzung dieser Software unterliegt den Bedingungen der mitgelieferten 
Endbenutzer-Lizenzvereinbarung. Sie müssen sich mit der Endbenutzer- 
Lizenzvereinbarung einverstanden erklären, bevor Sie dieses Produkt benutzen können. 
Die Benutzung von Blizzards Online-Spielnetzwerk, Battle.net, ist von Ihrer Akzeptanz 
der Battle.net-Benutzervereinbarung abhängig. 


LORD OF DESTRUCTION ist ein Warenzeichen, und Battle.net, Blizzard Entertainment, 
BROOD WAR, DIABLO, STARCRAFT und WARCRAFT sind Warenzeichen oder 
eingetragene Warenzeichen von Blizzard Entertainment in den USA und/oder anderen 
Ländern. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. 
Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation. Dolby und das 
Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen von Dolby Laboratory. Alle anderen Warenzeichen 
sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. 


Verwendet Bink Video. Copyright © 1997-2001 by RAD Game Tools, Inc. 
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Blizzard Entertainment 
Paul-Ehrlich-Str. I 
63225 Langen 


06103 99 40 940 Technischer Support (Tel) 
06103 99 40 188 Technischer Support (Fax) 
http://www.blizzard.de World Wide Web 


techsupport@blizzard.de Technischer Online-Support 


Solchermaßen sprach der Wanderer, eingedenk von Härten 
und grausamen Gemetzeln: 


Mit jedem Morgengrauen erhebe ich mich allein, von uralten Sorgen gequält. 
Niedergeschlagen und fern meiner Heimat, ließ ich meinen Geist in Ketten legen. Viele 
Jahre lang lag ich, tief im Stein begraben, in der Verborgenheit des Erdinneren. Von dort 
fuhr ich, elendiglich und voll von winterlicher Traurigkeit, über des Meeres Wellen hinfort. 
Ich suchte das Gefängnis meines edlen Angehörigen. Traurigkeit ist ein grausamer Gefährte 
für jemanden, der sich nur wenige Freunde leisten kann, 
und der Weg in die Verbannung sorgt für traurige Stimmung. 


Und so verfällt diese Welt Tag für Tag und geht dem Untergang entgegen. 

Die Herrscher sind tot, der Festlichkeiten entrückt, Kriegerscharen liegen stolz gefallen an 
der Mauer. Der Krieg zerstörte manche, trug sie hinfort; ein trauriger Mann verbarg einen 
tief in einem Grab. Solchermaßen verwüstete der Schöpfer der Menschenheit seine 
Heimstatt, bis die alten Werke der Riesen als leblose Hüllen standen und der Lärm ihrer 
Bewohner verstummt war. 


So sprach der Wanderer in der Abgeschiedenheit heimlicher Meditation. 


Viel Leid herrscht im Königreich der Erde, und das Urteil der Schicksalsgöttinnen 
soll den Lauf der Himmel verändern. 


Inspiriert von 
Der Wanderer (Anonymus), 


aus dem Exeter-Buch, ca. 10. Jahrhundert. 
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SO GEHTSLOS 


SYSTEMATIFORDERUNGEN 


Computer: DIABLO® Il: LORD OF DESTRUCTION benötigt einen IBM-PC oder 100% kompatiblen 
Computer mit einem Pentium-Prozessor (233 MHz oder schneller). Ihr Computer muss über 
mindestens 64 MB RAM verfügen. Möglicherweise benötigen Sie noch mehr RAM, um die erweiterten 
Grafik-Features von DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION nutzen zu können. 


Betriebssystem: Sie müssen Windows® 95, Windows 98, Windows ME, Windows NT 4.0 (mit 
Servicepack 5) oder Windows 2000 (das Sie mit lokalen Administrator-Rechten benutzen) installiert 
haben, um DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION auf Ihrem System spielen zu können. 


Steuerung: Sie benötigen eine Tastatur und eine 100% Microsoft®-kompatible Maus. DIABLO Il: LORD 
OF DESTRUCTION funktioniert nicht mit Gamepads oder Joysticks. 


Laufwerke: Sie benötigen ein 4fach-CD-ROM-Laufwerk und eine Festplatte. Damit Sie DIABLO Il: 
LORD OF DESTRUCTION spielen können, müssen Sie die Multiplayer-Version von DIABLO II (950 MB) 
bereits auf Ihrer Festplatte installiert haben, ebenso DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION (800 MB). 
Um alle erforderlichen Dateien installieren zu können, brauchen Sie also 1,75 GB freien Platz auf der 
Festplatte. 


Grafik: DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION benötigt einen SVGA-Monitor und eine DirectDraw®- 
kompatible Grafikkarte. Sie müssen DirectX® 6.1 oder höher installiert haben, damit Sie das Spiel 
benutzen können. DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION unterstützt auch erweiterte Grafikfeatures, 
wenn Sie eine 3D-Beschleunigerkarte benutzen, die kompatibel zu den Direct3D®- oder Glide®-APIs 
ist. Um diese erweiterten Grafikfeatures nutzen zu können, muss Ihre 3D-Karte mindestens 8 MB 
Textur-RAM haben. 


Sound: DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION funktioniert mit jeder Soundkarte, die mit DirectX 6.1 
oder höher kompatibel ist. Um die Musik des Spiels wiederzugeben, muss Ihre Soundkarte so 
konfiguriert sein, dass sie „Digitalaudio“ wiedergibt. Einige mit EAX®- und EAX2®-Sound- 
Erweiterungen kompatible Soundkarten werden ebenfalls unterstützt. 


Multiplayer-Verbindungen: Für den Zugang zu Blizzard Entertainment®s Online-Spielservice 
benötigt Battle.net® eine Internet-Verbindung mit niedriger Latenz, die Unterstützung für 
32-Bit-Anwendungen bietet und mindestens 28.8 Kbps schnell ist. Multiplayer-Spiele, die über LAN 
gespielt werden, benötigen ein TCP/IP-Netzwerk. 


insTALLATION VON DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION 


Damit Sie DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION installieren können, muss das originale DIABLO II auf 
Ihrer Festplatte installiert sein. Falls Sie DIABLO II nicht installiert haben, folgen Sie bitte den 
Installationsanweisungen in Ihrem DIABLO Il-Handbuch. 


Nachdem Sie DIABLO II auf Ihrem PC korrekt installiert haben, legen Sie die DIABLO Il: LORD OF 
DESTRUCTION-CD in das CD-ROM-Laufwerk. Wenn Ihr Computer „AutoPlay“ unterstützt, erscheint 
das DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION-Installationsmenü automatisch auf Ihrem Bildschirm. 
Wählen Sie in der Liste die Option „Upgrade auf DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION“ an, um die 
Installation zu starten. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


Falls Ihr System kein AutoPlay unterstützt, müssen Sie das „Arbeitsplatz“-Icon auf Ihrem Desktop 
öffnen und den Laufwerksbuchstaben anwählen, der Ihr CD-ROM-Laufwerk repräsentiert. 
Doppelklicken Sie auf das „Setup“-Icon, und folgen Sie den Anweisungen im vorherigen Abschnitt. 


Falls Sie Probleme mit DIABLO II oder DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION haben, schlagen Sie bitte 
im Abschnitt „Problemlösungen (PC)“ Ihres DIABLO II-Handbuchs nach, bevor Sie sich an den 
technischen Support von Blizzard wenden. 





TECHNISCHER SUPPORT UND KONTAKTE 


OTLITIE-SUPPORT 


Blizzard Entertainment bietet neueste Nachrichten, Software-Updates, Produktdemos, Reviews, 
technischen Support und vieles mehr bei folgenden Online-Diensten an: 


Internet: techsupport@blizzard.de 


World Wide Web: http://www.blizzard.com/support/ 
http://www.battle.net 


ZUSÄTZLICHER SUPPORT 


Sie können sich auch per Fax an Blizzard Entertainment wenden. 


Fax: 06103 99 40 188 


Wir nehmen Faxe rund um die Uhr entgegen und antworten von Montag bis Freitag zwischen IO und 
19Uhr, ausgenommen an Feiertagen. 


Anschrift: Technischer Support 
VUP / Blizzard Entertainment 
Paul-Ehrlich-Str. I 
63225 Langen 


BEVOR SIE DEN TECHTIISCHEN SUPPORT ATIRUFET. ... 


Falls Sie Probleme haben, sollten Sie sich den Abschnitt „Problemlösungen“ ansehen, bevor Sie den 
technischen Support anrufen. Wir erhalten jeden Tag viele Anrufe und können Ihre Anfrage effizienter 
beantworten, wenn Sie folgende Informationen vorliegen haben: 


Der Hersteller Ihres Computers und CPU-Typ sowie -Geschwindigkeit. 

Wie viel RAM hat Ihr System? 

Die Version und Art des Betriebssystems, das Sie verwenden. 

Der Hersteller und das Modell Ihres CD-ROM-Laufwerks, Ihrer Grafik- und Soundkarte 
sowie Ihres Modems. 


Die Telefonnummer unseres technischen Supports ist 06103 99 40 940. Erreichbar sind wir Montag 
bis Freitag von 10 bis 19 Uhr, außer an Feiertagen. Wenn Sie anrufen, sollten Sie Papier und Stift parat 
haben und wenn möglich in der Nähe Ihres Computers sein. UNTER DER NUMMER DES 
TECHNISCHEN SUPPORTS WERDEN KEINE TIPPS ZU SPIELEN GEGEBEN. 
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WAS IST NEU IN DER ERWEITERUNG? 
DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION bietet gegenüber dem Original-DIABLO II zahlreiche neue 
Features und tolle Verbesserungen. 


Zwei neue Charakter-Klassen - Gebieten Sie als Druide über die Kräfte der Natur, oder 
verlassen Sie sich als Assassine auf Verstohlenheit und List. Jede Klasse umfasst dreißig 
einmalige neue Fertigkeiten, die vollkommen andere Spiele-Taktiken ermöglichen. 


Ein vollkommen neuer Akt - Erforschen Sie die geheimnisvollen Barbaren-Hochländer, kämpfen 
Sie mit neuen Monstern, beenden Sie sechs atemberaubende Quests, und tauchen Sie dabei 
immer tiefer in den epischen Diablo-Mythos ein. Ganz gleich, ob Sie neu anfangen oder mit 
einem bereits erstellten Charakter fortfahren - wenn Sie Diablo am Ende von Akt IV besiegen, 
öffnen Sie ein Portal zu neuen Abenteuern in Akt V. 


Größerer Charakter-Schatz - Die Schatztruhe ist jetzt doppelt so groß! Jeder Erweiterungs- 
Charakter kann nun doppelt so viel Beute verstauen wie zuvor. 


Höhere Auflösung - Wenn Sie die „Grafik-Optionen“ aufrufen, haben Sie jetzt die Möglichkeit, 
DIABLO II entweder im Modus 640x480 oder im Modus 800x600 zu spielen. (Hinweis: Wenn Sie 
DIABLO II in einer 800x600-Auflösung spielen, kann das die Spielgeschwindigkeit beeinflussen. 
Diese Option sollte daher nur bei leistungsstarken Computern verwendet werden.) 


Neue Schatz-Typen: 


Klassenspezifische Gegenstände - Diese Klasse von Gegenständen, die neu in DIABLO Il: 
LORD OF DESTRUCTION sind, bietet Eigenschaften und Kräfte, die spezifisch für die sieben 
verschiedenen Charakter-Klassen sind. 


Verbesserte Set-Gegenstände - Es gibt viele phantastische neue Set-Gegenstände, die 
ihrem Träger noch größere Macht verleihen. 

Neue einfügbare Gegenstände - Edelsteine und Runen verleihen noch mehr magische 
Fähigkeiten, wenn sie in Gegenstände mit Sockelfassungen eingefügt werden. 

Neue „Besondere“ Gegenstände - Geübte Spieler sollten nach Ergänzungen der 
existierenden „Besonderen“ Gegenstände Ausschau halten. 


Elite-Gegenstände - Die Gegenstände dieser neuen Klasse funktionieren ähnlich wie die 
„Besonderen“ Gegenstände, die in den höheren Schwierigkeitslevels von DIABLO Il zu finden 
sind ... nur besser. 


Neue „Spezielle“ Gegenstände - Mehr als einhundert geheimnisvolle uralte Artefakte, 
darunter „Besondere“ und „Elite“-Gegenstände, warten nur darauf, gefunden zu werden. 
Hunderte neue magische Eigenschaften - Gegenstände aller Levels können jetzt größere 
und vielfältigere magische Kräfte besitzen. 

Verbessertes Söldner-NSC-Interface - Spieler haben jetzt die Fähigkeit, Söldner-NSCs zu heilen 


und auszurüsten. Darüber hinaus erringen diese NSCs jetzt ihre eigenen Erfahrungspunkte und 
verbessern ihre Fähigkeiten mit jedem Level, den sie erreichen. 


Neue Rezepte für den Horadrim-Würfel - Zahlreiche neue Rezepte für den Horadrim-Würfel 
harren der Entdeckung. 


Gegenstand-Tausch - Wechseln Sie mit einem Mausklick oder bequemen Tastaturkürzeln rasch 
zwischen zwei Sets von Waffen/Schild-Konfigurationen (Ausrüstung in der linken und rechten 
Hand). 


Acht neue Fertigkeiten-Tastaturkürzel - Zusätzliche Tastaturkürzel verdoppeln die Anzahl der 
Fertigkeiten, auf die Sie durch blitzschnelles Drücken einer Taste zugreifen können. 


Interaktive Umgebung - Bahnen Sie sich Ihren eigenen Weg durch Akt V, indem Sie 
Mauerabschnitte, Barrikaden oder Belagerungstürme zerstören. 


DiABLO I: LORD OF DESTRUCTION 





Se wirp DiABL® ii: LORD OF DESTRUCTION GESPIELT 


DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION ist mehr als nur ein Standard-Erweiterungsset. Wenn Sie DIABLO Il: LORD 
OF DESTRUCTION installiert haben, bekommen Sie Zugriff auf so viele tolle neue Features und erweiterte 
Funktionen der ursprünglichen Spiel-Features, dass Sie das Gefühl haben werden, Sie spielen ein vollkommen 
neues Spiel. 


In diesem Handbuch wird davon ausgegangen, dass Sie das DIABLO II-Originalspiel gespielt haben. Falls nicht, 
empfehlen wir, dass Sie sich wenigstens das DIABLO II-Handbuch durchlesen, damit Sie sich mit der 
notwendigen Terminologie und den Prinzipien des Spiels vertraut machen, ehe Sie fortfahren. 


Erweiterungs-Charakter: Nachdem Sie DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION installiert haben, können Sie 
zwischen zwei verschiedenen „Charakter-Typen“ - „Standard“ und „Erweiterung“ - wählen, wenn Sie einen 
neuen Charakter erstellen. (Hinweis: Diese unterscheiden sich von den beiden neuen Charakter-Klassen. Siehe 
Seiten 15 und 20.) Standard-Charaktere sind genau wie die Charaktere, mit denen Sie in DIABLO II gespielt 
haben, wogegen Erweiterungs-Charaktere eigens für die Verwendung in DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION 
geschaffen wurden. Bevor Sie sich entscheiden, welchen Charakter-Typ Sie wählen möchten, sollten Sie einige 
Details beachten: 


* Erweiterungs-Charaktere können nur Erweiterungs-Spiele erstellen oder sich darin einklinken. Sie können 
keine Original-DIABLO II-Spiele erstellen oder sich darin einklinken. 
Standard-Charaktere können keine der neuen Features oder Modifikationen benutzen, die in DIABLO Il: 
LORD OF DESTRUCTION zu finden sind, und sie können auch keine Erweiterungs-Spiele erstellen oder sich 
darin einklinken. (Das sind Spiele, die eigens entwickelt wurden, um alle zusätzlichen Neuerungen von 
DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION zu genießen.) 
Standard-Charaktere können dauerhaft in Erweiterungs-Charaktere konvertiert werden, indem Sie einfach 
den „Charakter wählen“-Bildschirm aufrufen, auf den Standard-Charakter linksklicken, den Sie konvertieren 
möchten, und dann auf den Button „Konvertieren“ klicken. 
Die Konvertierung eines Standard-Charakters ist nicht mehr umkehrbar. Nachdem ein Charakter zum 
Erweiterungs-Charakter konvertiert wurde, kann er nicht mehr zum Standard-Charakter zurück konvertiert 
werden. Und wenn ein Erweiterungs-Charakter erstellt wurde, kann er niemals in einen Standard-Charakter 
konvertiert werden. 


Bergung von Leichen: Bei den Optionen „Alptraum“ und „Hölle“ der Schwierigkeitsgrad-Einstellung verliert Ihr 
Charakter jedes Mal, wenn er stirbt, Gold und Erfahrungspunkte. Wenn Sie Ihren Charakter in Spielen von DIABLO 
II: LORD OF DESTRUCTION am Ort seines Ablebens bergen, können Sie einige Erfahrungspunkte, die Sie verloren 
haben, wiederbekommen. Falls Sie in Ihrem aktuellen Spiel allerdings „Speichern und verlassen“ anwählen, um in 
der Stadt neu anzufangen und Ihre Leiche zu bergen, erhalten Sie die verlorene Erfahrung nicht zurück. 


Gegenstand-Tausch: In DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION haben Sie die Fähigkeit, rasch zwischen zwei 
Sets aktueller gewählter Waffen umzuschalten (z.B. Inventarplatz-Konfigurationen für rechte und linke Hand). 
Dazu müssen Sie lediglich Ihren Inventar-Bildschirm öffnen und Ihren Charakter ganz normal ausrüsten. Danach 
linksklicken Sie auf eine der beiden Schaltflächen mit der römischen Ziffer „II“ (oder drücken die W-Taste), um 
zwischen den beiden Waffen-Konfigurationen hin und her zu schalten. Rüsten Sie Ihren Charakter nun mit einer 
weiteren Zweihandwaffe, einer Waffe und einem Schild oder (bei Barbaren und Assassinen) einem Paar 
entsprechender Einhandwaffen aus. Sie können jederzeit zwischen den beiden Waffen-Konfigurationen 
umschalten, indem Sie die W-Taste drücken oder auf die Schaltfläche der inaktiven Waffe im Inventar-Bildschirm 
klicken (die inaktive Konfiguration ist in dunklerem Grau dargestellt). Hinweis: Ihre Fertigkeiten-Setups für die 
linke und rechte Maustaste sind mit den beiden Waffenkonfigurationen verbunden. Das ermöglicht Ihnen, Ihre 
Fertigkeiten-Maustasten anzupassen, um Ihre aktuelle Waffenkonfiguration zu ergänzen. 


Denken Sie daran, dass Ihr Charakter den Erfordernissen für jede Waffe, die Sie einsetzen möchten, genügen 
muss. Denken Sie bitte auch daran, dass nur Ihre aktuell angewählte Waffenkonfiguration aktiv ist. Magische 
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Eigenschaften von Gegenständen Ihrer inaktiven Konfiguration beeinflussen Ihren Charakter erst, wenn Sie diese 
Konfiguration aktiv machen. Ein Beispiel: Wenn Sie gerade Waffenkonfiguration „I“ benutzen, bleiben magische 
Eigenschaften der Konfiguration „II“ wirkungslos, bis Sie diese zu Ihrer aktiven Konfiguration machen. 





Nicht-Spieler-Charaktere zum Anheuern („Söldner“): DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION präsentiert 
einige tolle Veränderungen bei Söldner-NSCs. Diese vom Computer gesteuerten Söldner, die an Ihrer Seite 
kämpfen, können bei bestimmten NSCs in den meisten „Städten“ - den sicheren Ausgangspunkten jedes Aktes 
- angeheuert werden, oder Sie bekommen sie gratis als Belohnung für die Beendigung eines Quests. Im Original- 
DIABLO Il sind sie Ihrem Charakter gefolgt und haben geholfen, Monster zu besiegen, aber Sie hatten keinen 
direkten Einfluss auf sie. In DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION können Sie ihre Leistung im Kampf steigern und 
ihre Entwicklung in vielfacher Hinsicht unterstützen. (Hinweis: Diese speziellen neuen Features gelten nur für 
Söldner-NSCs und Gefolgsleute, die als Belohnungen für Quests erworben wurden. Herbeigerufene Kreaturen 
besitzen diese Verbesserungen nicht.) 


* Attribute und Erfahrung: Söldner haben in DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION ein eigenes Set von 
Attributen: Stärke, Geschicklichkeit, Gesundheit, Schaden, Verteidigung und Erfahrung. Wenn Söldner 
Monster besiegen, bekommen sie Erfahrungspunkte. Wenn sie genug Erfahrungspunkte gesammelt haben, 
um einen neuen Level zu erreichen, verbessern sich ihre Attribute 
automatisch. Sie können ihre Attribute auch verbessern, indem Sie 
sie mit besserer Ausrüstung ausstatten (siehe unten). Denken Sie 
daran, dass Söldner nicht nur bezahlte Hilfskräfte sind - sie sind 
Mitstreiter. Sie teilen Erfahrungen für ihre Siege uneingeschränkt mit 
Ihnen und Ihrer Party, und sie erhalten einen kleinen Anteil an 
Erfahrung für Monster, die Sie oder Mitglieder Ihrer Party besiegen. 

* Ausrüstung: Sie können Ihre Söldner mit Gegenständen wie 
Rüstungen, Helmen und Waffen ausstatten. Ihre Söldner müssen 
dabei allen Anforderungen bezüglich Stärke, Geschicklichkeit und 
Level eines Gegenstandes genügen, und jede Waffe muss mit dem 
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Waffen-Typ des Söldners kompatibel sein, der durch das repräsentiert 
wird, was er trägt. (Beispiel: Die Söldner-Jägerin in Akt I kann mit 
einem Kriegsbogen ausgestattet werden, aber nicht mit einem 
Kurzschwert, wogegen der Stadtwache-Söldner in Akt II mit einem 
Landsknechtsspieß, aber nicht mit einer Armbrust ausgestattet werden 
kann.) Um Ihren Söldner auszurüsten, linksklicken Sie einfach auf den 
entsprechenden Button Ihrer Minileiste oder drücken die O-Taste, um 
den Söldner-Inventar- und Info-Bildschirm aufzurufen. Danach 
platzieren Sie Gegenstände in den entsprechenden Fächern, genau 
wie in Ihrem eigenen Inventar-Bildschirm. 

Heilung: Wenn Sie in DIABLO II Ihren Söldner heilen wollten, 
mussten Sie in die Stadt zurück und den dortigen Heiler aufsuchen. 
In DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION jedoch können Sie Ihren 
Söldner direkt heilen, indem Sie auf ein Heilungs- oder 
Verjüngungs-Elixier in Ihrem Rucksack oder Gürtel linksklicken 
und dann zum goldgerahmten Porträt des Söldners links oben im 
Spiel-Bildschirm ziehen. Wenn das Porträt markiert ist, linksklicken Sie nochmals, um das Elixier auf das 
Porträt einwirken zu lassen. Sie können Ihren Söldner auch heilen, indem Sie einen heilenden Brunnen 
aufsuchen. 

Söldner-Kontinuität: Söldner sind nun willens und bereit, Sie in jeden der verschiedenen Akte des Spiels 
zu begleiten. Sie können sogar das gesamte Spiel in allen drei Schwierigkeitsgraden nur mit dem ersten 
Söldner, den Sie in Akt I bekommen haben, beenden. Sie können jederzeit beschließen, einen neuen Söldner 
anzuheuern, aber Sie dürfen nicht mehr als jeweils einen Söldner in Ihren Diensten haben. Falls Sie 
beschließen sollten, Ihren aktuellen Söldner durch einen neuen zu ersetzen, geht Ihr alter Söldner in den 
Ruhestand und steht künftig nicht mehr zur Verfügung. Bevor Sie einen Söldner ersetzen, sollten Sie das 


Die Tage unseres Volkes hier in Darrogach sind gezählz. Im 
füngszer Zeit wird Caldra, unsere Seherin, von grauenhaften 






























Misionen unseres Unzerganges heimgesucht. Gestern Nacht 





2 ‚eckre sie das gesamte Dorf mic ihren Schreien. Als ich zu 





rer Dürze kam, war unsere Tochter Anya bereizs da und 
beruhigte sie. Über Nacht war das rabenschwarze Maar di 
Seherin schlohweiß geworden. Sie laq im Delirium, als ich 
Raum berraz, heulte wie von Sinnen und riss sich ‘ Daa 
tigen Büscheln aus. 
ir brauchten einige Zeit, um sie zu beruhi 
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Söldner-Inventar öffnen und alle Gegenstände herausnehmen, die Sie behalten möchten. Anderenfalls 

verlieren Sie diese Ausrüstung. 

* Tod: Wenn Ihr Söldner stirbt, können Sie zum nächsten Söldner-Hauptmann gehen und entweder bezahlen, 
damit Ihr verstorbener Kamerad wiedererweckt wird, oder einen neuen anheuern. Wenn Sie Ihren Söldner 
wiedererwecken, kehrt er mit den Attributen und der Erfahrung und Ausrüstung zu Ihnen zurück, die er zum 
Zeitpunkt des Todes besaß. Sollten Sie jedoch beschließen, einen neuen Söldner anzuheuern, verzichten Sie 
damit auf die Dienste des gerade Verblichenen und verlieren jegliche Ausrüstung, die er bei sich hatte. 

Hinweis: Wenn Ihr Charakter stirbt, dann stirbt auch Ihr Söldner. 













































Autom.-Karte-Optionen: In DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION finden Sie im Menü „Autom.-Karte- 
Optionen“ jetzt den Punkt „Größe d. autom. Karte“. Diese neue Option ermöglicht Ihnen, die Karte entweder 
traditionell im Vollbild-Modus oder als neue, verkleinerte „Minikarte“ zu sehen. Die Minikarte ist etwa ein Viertel 
so groß wie die automatische Karte. und wird, sofern aktiv, in einer der oberen Ecken des Spiel-Bildschirms 
angezeigt. Ihre Position kann mit der V-Taste zwischen links und rechts umgeschaltet werden. 


Alles reparieren: Sie können jetzt alle benutzten Gegenstände in einem Schritt reparieren. Dazu gehen Sie zum 
nächsten „Schmied“-NSC (wer auch immer Ihre Ausrüstung repariert) und wählen ganz normal 
„Handeln/Reparieren“ an. Schmiede haben immer noch die altbekannten Buttons für die Optionen „Kaufen“, 
„Verkaufen“ und „Reparieren“, in Erweiterungs-Spielen haben sie zusätzlich den Button „Alles reparieren“. Diese 
Option ermöglicht Ihnen, alle Gegenstände, die Ihr Charakter gerade in Gebrauch hat, auf einen Schlag zu 
reparieren. Wenn Sie den Mauszeiger über diesen Button schieben, zeigt der markierte Text die Kosten dieses 
Vorganges, wenn Sie auf den Button drücken, führen Sie ihn aus. Hinweis: Der Button „Alles reparieren“ repariert 
nur Gegenstände, die in Gebrauch sind. Beschädigte Gegenstände, die Ihr Charakter nicht trägt, müssen 
individuell repariert werden. 


Folianten füllen: Wenn Sie die Umschalt-Taste drücken, während Sie auf eine Schriftrolle rechtsklicken, die Sie 
kaufen möchten, kaufen Sie automatisch genügend Schriftrollen, um den ersten ungefüllten Folianten dieses 
Schriftrollen-Typs im Inventar Ihres Charakters zu füllen. 


Monster der Champion-Klasse: Aus dem Original-DIABLO II werden Sie sich an Monster der Champion- 
Klasse erinnern. Diese erscheinen als Monsterrudel mit leicht unterschiedlichem Aussehen und sind zäher als 
normale Monster ihrer Art. Sie können ein Monster der Champion-Klasse sofort erkennen, weil sein Name in 
purpur-blauen Buchstaben erscheint, wenn es anvisiert wird. DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION präsentiert 
mehrere verschiedene Monster dieses Typs. Zusätzlich zum Standard-Champion könnten Ihnen folgende 
Monster begegnen: 


„Tobsüchtig“ - Diese Monster wurden durch dämonische Verderbnis zu mörderischer Wut angestachelt. Sie 
verwenden so viel Energie darauf, jeden abzuschlachten, der ihnen über den Weg läuft, dass sie deutlich 
mehr Schaden anrichten als normale Dämonen. Aber durch ihre rasende Wut sind sie körperlich 
geschwächt und daher leichter zu besiegen. 

„Besessen“ - Einige Dämonen sind von besonders teuflischen Geistwesen besessen. Diese Wesen gewähren 
den Besessenen erhöhte Energie auf Kosten des freien Willens des Dämons. Da ihr Verstand nicht mehr 
ihnen gehört, können Besessene nicht von den Flüchen des Totenbeschwörers beeinflusst werden. 

„Fanatisch“ - Fanatische Monster sind solche, die mit einem solchen Eifer auf ihr eigenes Verderbnis 
reagierten, dass sie jetzt bereit sind, alles zu tun, um die Gunst ihrer dunklen Meister zu erringen. Sie 
stürzen sich in den Kampf und greifen jeden Gegner erbittert und blitzschnell an. Ihre Tollkühnheit bewirkt 
jedoch, dass sie wenig auf ihre Verteidigung achten; wenn es Ihnen also gelingt, ihrem Schlagwirbel 
auszuweichen, sollten Sie sie relativ leicht besiegen können. 

„Geisterhaft“ - Einst ersann eine mächtige Gruppe von Magiern einen Zauber, um eine Schar Monster von 
dieser Welt zu verbannen. Die Anwendung dieses Zaubers erzeugte eine spirituelle Leitung durch alle 
Ebenen und ermöglichte diesen Monstern, sich durch diese Leitung in die materielle Welt 
zurückzuprojizieren. Zu erkennen sind diese Geister relativ einfach an ihrem durchscheinenden Körper und 
dem trägen Gang. Aufgrund ihrer körperlosen Natur kann man geisterhafte Champions mit Schlägen 

schwerer treffen. 
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DiE ANKUNFT DES HERRTI DER ZERSTÖRUNG 

























„Und ein Kind wird Schrecken in der Brust hegen, wenn das Herz der Menschen in Schatten gehüllt ist. 
Ein Wanderer wird durch das uralte Land ziehen und Chaos in seinem Kielwasser hinterlassen. 
Die drei Brüder werden vereint sein und die Welt der Sterblichen unter ihrer Macht erzittern. 
Doch es steht geschrieben, dass die Drei, sind sie vereint, erneut versprengt werden sollen - 
Der Letzte von ihnen wird den heiligen Berg erblicken. In den Warnungen heißt es, 
dass ihre Niederlage eine Illusion ist - dass das letzte Spiel noch gespielt werden muss ...“ 
+ + + 
Und nun endlich tost der Sturm aus den Südländern, und die Hand der Zerstörung trachtet 
das Werk der Urahnen zu vernichten. Die Gezeiten der Hölle schwellen an - bereit, an die Gestade 

der Welt der Sterblichen zu branden - und die Schuldigen und Unschuldigen gleichermaßen zu ertränken. 


- Auszug aus Die Prophezeiung des letzten Tages 


DAS LETZTE ZEUGTIIS VOTI ORD REKARL 





Einst glaubte ich. 


Andere suchten Kraft bei mir, denn mein Glaube war eine Säule im Haus der Ältesten. 
Einst glaubte ich an etwas Größeres als mich selbst; ich glaubte, dass die Getreuen 
belohnt und die Bösen bestraft werden würden. 







Ich hielt die Prophezeiungen des letzten Tages für bloßen Aberglauben - und dachte, 
selbst wenn sie ein Körnchen Wahrheit enthielten, wie unsere Vorfahren glaubten, 
würden die geschilderten Ereignisse niemals zu unseren Lebzeiten eintreten. 







Ich war ein Narr. 


(N 


Zuerst Tristram ... 


Die Götter haben mir ihren göttlichen Plan nicht enthüllt, noch haben sie mich mit ihrer 
Unterstützung gesegnet. Aber eine schreckliche Gewissheit erfüllt mich - endlich hat 
die Erfüllung der Prophezeiungen begonnen. 





Diablo, der Herr des Schreckens, warf seinen Schatten über das geruhsame Dörflein und ließ seine 
dämonischen Untertanen auf das Land los. Eine Zahl tapferer Helden stellte sich Diablos Zorn 
entgegen; sie jagten ihn bis in die Eingeweide der Erde selbst. Nur durch die Gnade des Lichtes 
konnten sie Diablos sterblichen Träger vernichten und seine niederträchtigen Pläne vereiteln. 


Es schien, als sei der Herr des Schreckens besiegt worden, und diese Bestätigung meines Glaubens 
spendete meinem Herzen Trost ... doch ach, der Alptraum nahm erst seinen Anfang. 


Irgendwie überlebte Diablos schrecklicher Geist und nistete sich in eben dem Helden ein, der ihn 
besiegt hatte. In der Verkleidung des geheimnisvollen Wanderers machte Diablo sich daran, seine 
Brüder Baal und Mephisto aus ihrer Gefangenschaft im Osten zu befreien. 
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Genau wie zuvor, erhob sich eine neue Schar von Helden, um Diablos dunklen Kreuzzug zu beenden. 
Obschon es dem Herrn des Schreckens gelang, seine Brüder von ihren Fesseln zu befreien, sollte ihr 
Wiedersehen von kurzer Dauer sein. Es gelang den sterblichen Helden, Mephisto zu besiegen und Diablo 
selbst in die Niederungen der Hölle zu jagen. Nur Baal, der Herr der Zerstörung, blieb verschollen ... 


Wieder schien es, als sei der Gerechtigkeit Genüge getan worden. Blind, wie ich war, hielt ich mich auf dem 
Pfad der Rechtschaffenen - und glaubte vielleicht, dass zuletzt doch noch alles gut geworden wäre ... dass 
der Alptraum einem Traum vom Frieden gewichen wäre. 


Doch die Pest des Bösen ist beharrlich, und ich ... werde müde. 
Und jetzt hat der Alptraum wieder begonnen. 


Baal ist wieder aufgetaucht, und hinter ihm marschiert die gewaltige Armee der Zerstörung. Er hat eine 
Legion von Dämonen um sich geschart, die Aufruhr und Chaos verursachen - und sie kommen genau 
auf uns zu ... genau auf den heiligen Berg zu, den zu beschützen unsere Vorfahren geschworen haben. 
Es liegt auf der Hand, dass Baal gekommen ist, um Arreat anzugreifen, dass er es auf das Herz der Welt 
abgesehen hat. Mein einst felsenfester Glaube ist nun bis ins innerste Mark erschüttert. 


Die Prophezeiungen, die von diesem Tage sprachen, haben sich 
ndlich erfüllt. Das Verderben ist über unsere Welt gekommen. 


DEM TAGEBUCH 


ie ich schon sagte, meine Brüder, ich werde müde. Ich zweifle nicht 
aran, dass das Böse existiert. Ich habe es mit eigenen Augen 
esehen, wurde seiner Grausamkeit teilhaftig. Aber sind die Götter 
icht grausam, Hoffnung zu spenden, nur um sie immer und immer 
ieder zunichte zu machen? | 






anderen Ältzeszen und ich Wache über Caldras reglosem 
Leib und bereren um Nilfe zu den Urahnen. Doch dann 
schien es, als wäre ihr Wahn so plözzlich zu Ende, wie er 


n meiner Jugend versuchte ich alles, um mich auf so ein Ereignis 
rzubereiten. 


Das war zu einer bestimmten Zeit mein ganzer Lebenszweck. Doch 
un, da der Augenblick gekommen ist, fühle ich mich alt. Ich habe 


Urahnen, aus als alle ngst. Ich spüre, dass meine Kraft dahin ist. 


sie sah älzer 





ch muss gestehen, dass mein Glaube mir nicht länger den Weg 
eigt. Schweren Herzens nur verlasse ich Euch, meine Brüder. Ich 
öchte sagen, dass ich für Euch bete, fürchte aber, meine Gebete 
len auf taube Ohren. 


Sie schaue sich langsam in dem Raum um und berrachzere 
uns nacheinander. (T)ic einem unmerklichen, fast spörtischen 


öget Ihr eines Tages die Wahrheit finden, und möge diese Wahrheit 
‚uch Freiheit bringen. 


n stummer Traurigkeit, Euer 


Aar__ 
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Ältester von Harrogath 
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FERTIGKEITEN DER AÄSSASSINEN 
KAMPFKÜTISTE 


Essenziell für das Arsenal der Fähigkeiten einer Assassine ist ihr unglaubliches Geschick in den 
geheimnisvollen Kampfkünsten der Viz-Jag’'taar. Fertigkeiten der Kampfkünste gibt es in zwei 
Formen: Auflade-Fertigkeiten und Finishing Moves. Eine Auflade-Fertigkeit ist ein Angriff, der 
jedem innerhalb eines kurzen Zeitraums aufeinander folgenden Treffer eine „Ladung“ 
hinzuaddiert. Jeder aufladbare Angriff richtet normalen Schaden an, die „Ladung“ aber wird 
immer weiter aufgebaut, bis sie ausgelöst wird oder die Zeit abgelaufen ist. Um die aufgebaute 
Ladung auszulösen, müssen Sie ein Monster entweder mit einem normalen Angriff oder mit 
einem der Finishing Moves angreifen. Ein Finishing Move löst nicht nur die Freisetzung der 
aufgebauten Ladung aus - er fügt auch eine eigene starke Wirkung hinzu. Darüber hinaus 
können Assassinen eine mächtige Kombination von Wirkungen erzielen, indem sie eine Abfolge 
verschiedener aufladbarer Fertigkeiten anwenden. Assassinen sind speziell in der Anwendung 
exotischer Klauen-Waffen ausgebildet. Einige ihrer Fertigkeiten können nur zum Einsatz 
kommen, wenn sie mit diesen Waffen bewaffnet sind. 





































Tiger-Schlag - Auflade-Fertigkeit 
Durch ihr eingehendes Studium der menschlichen, tierischen und dämonischen Anatomie 


haben Assassinen die Fähigkeit entwickelt, natürliche Schwächen ihrer Gegner zu 
erkennen und diese Schwachstellen für besonders verheerende Angriffe zu nutzen. 





Drachenkralle - Finishing Move 


Eine Assassine wird ausgebildet, ihren ganzen Körper als Waffe zu benutzen - bei 
Einsatz dieser Fertigkeit führt sie einen heftigen Kick aus, der ihren Gegner 
wegschleudert. 





Feuerfäuste - Auflade-Fertigkeit 


Eine Assassine kann ihre mächtigen Kampfkünste mit ihrem geistigen Training 
verschmelzen und dadurch ihre eigenen Fäuste mit pyrokinetischer Energie aufladen, 
sodass sie ihren Gegner verbrennt, wenn die Ladung freigesetzt wird. 





Drachen-Klaue - Finishing Move 

Diese Fertigkeit ermöglicht der Assassine den Versuch, ihren Gegner mit einem 
zerfleischenden Doppelklauen-Angriff zu besiegen. (Hierzu sind zwei einsatzbereite 
Waffen der Klauen-Klasse erforderlich.) 





Kobra-Schlag - Auflade-Fertigkeit 


Eine richtig ausgebildete Assassine kann ihren Geist darauf fokussieren, die Energie ihrer 
Umgebung aufzusaugen. Benutzt sie diese Fertigkeit, raubt sie ihrem Widersacher Leben 
und spirituelle Essenz und fügt sie ihrem eigenen hinzu. 





Donner-Klauen - Auflade-Fertigkeit 

Die Assassine benutzt ihre Metallklingen als Leitmedium, lädt die Ionen in ihrer 
unmittelbaren Umgebung auf und vernichtet alle, die es wagen, sie anzugreifen, 
mit einem verheerenden Blitzschlag. (Hierzu sind einsatzbereite Waffen der 
Klauen-Klasse erforderlich.) 












































Drachenschwanz - Finishing Move 


Die erfahrene Assassine kann einen so mächtigen Kick ausführen, dass bei Kontakt eine 
Explosion ausgelöst wird, die alle in der Nähe befindlichen Opfer zu Boden schleudert. 


Eisklingen - Auflade-Fertigkeit 
- Die ausgebildete Assassine lädt den Äther um ihre Klauen-Klingen herum auf und kann Gegner 


_ mit einem heftigen Hieb ihrer Klingen gefrieren lassen. (Hierzu sind einsatzbereite Waffen der 
Klauen-Klasse erforderlich.) 


Drachenflug - Finishing Move 


Nach jahrelanger körperlicher Konditionierung kann die Assassine die Fähigkeit entwickeln, 
sich mit einer mächtigen Anstrengung schneller zu bewegen, als das Auge erkennen kann. Mit 
. dieser Fertigkeit springt sie ihren Gegner an und landet einen vernichtenden Kick. 









Phönix-Schlag - Auflade-Fertigkeit 


Diese mächtige Fertigkeit ermöglicht der in dieser Kunst ausgebildeten Assassine einen Angriff, 
der starke Elementarenergien freisetzt. 


_SCHATTETI-DISZIPLITIEN 
Damit Assassinen sich nicht der Gefahr einer Verderbnis durch Magie aussetzen, müssen sie mit 
Zauberkräften ausgestattete Gegner besiegen, ohne dabei selbst Zauber anzuwenden. Aus diesem 
Grund haben sie die unsichtbaren Fähigkeiten gemeistert, aber auch die Kunst der Verwirrung, und 
ihre latenten übersinnlichen Fähigkeiten so geschärft, dass sie die Schatten-Disziplinen 
entwickelten. Diese Fertigkeiten bilden das Endergebnis von strenger geistiger Konditionierung und 
intensivem Verborgenheits-Training über Generationen hinweg. 





Klauen-Beherrschung - Passiv 


. Diszipliniertes Training in dieser Fertigkeit verbessert die Kunstfertigkeit, mit der eine Assassine 
. ihre einmaligen Waffen der Klauen-Klasse einsetzen kann. 





Psycho-Hammer 





_ Wenn eine Assassine ihre enormen Geisteskräfte einsetzt, erzeugt sie eine geballte Macht 
_ geistiger Energie, die sie einer feindlichen Kreatur entgegenschleudern und sie so von sich 
. wegstoßen kann. 


Tempoblitz 


Durch Anzapfen ihrer psycho-kinetischen Energie erhöht eine Assassine vorübergehend das 
_ Tempo ihrer Bewegungen und Angriffe. 





Waffen-Blocker - Passiv 


Wenn eine Assassine diese Fertigkeit entwickelt hat, kann sie beim Einsatz von zwei Waffen der 
. Klauen-Klasse ihre Klingen dazu verwenden, Angriffe abzuwehren und sich so einen 
 Verteidigungsvorteil ohne Schild verschaffen. (Hierzu sind zwei einsatzbereite Waffen der 
- Klauen-Klasse erforderlich.) 
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Schatten-Mantel 


Die verhüllte Assassine kann sich - für ihre Gegner unsichtbar - durch die Dunkelheit 
bewegen, sich an Feinden vorbeischleichen oder ahnungslose Opfer mit einer Reihe 
verheerender Angriffe aus dem Hinterhalt besiegen. 


Verblassen 


Eine Assassine kann ihren Körper durch Willenskraft teilweise auf die Astralebene 
versetzen. Da ihr Körper dabei an Substanz verliert, ist sie nicht so empfindlich gegen die 
Folgen von Elementarangriffen und magischen Flüchen. 


Schattenkrieger 


Die in dieser Fertigkeit ausgebildete Assassine besitzt die Fähigkeit, einen „Schatten“ 
ihrer Selbst zu projizieren. Dieser Schattenkrieger kann zwei Fertigkeiten anwenden, die 
die Assassine für sich selbst bereit gemacht hat. 


Gedankenschlag 





Durch Konzentration ihrer Anima kann eine Assassine, die diese mächtige Fertigkeit 
anwendet, den Willen einer Gruppe von Gegnern brechen, sie verwirren und die dann 
geistig Armen dazu bringen, ihre eigenen Kameraden anzugreifen. 


Giftgeifer 
Einsatz von Gift ist ebenfalls eine Möglichkeit, die eine Assassine hat, um ihre Chancen 


im Kampf gegen Dämonen und deren Brut zu verbessern. Eine Assassine, die diese 
Fertigkeit gemeistert hat, überzieht ihre Waffen heimlich mit giftigen Toxinen. 





Schattenmeister 


Diese Disziplin ermöglicht einer Assassine, einen noch mächtigeren Schatten-Avatar zu 
projizieren. Der Schattenmeister hat Zugriff auf alle Fertigkeiten der Assassine. 





FALLEII 


Manchmal reichen die unglaublichen Kampfkünste und Ehrfurcht gebietenden Fähigkeiten der 
Assassinen nicht aus, um allen magischen Bedrohungen zu begegnen. Zur Unterstützung ihrer 
Hilfsmittel und Fähigkeiten kann die Assassine auf eine geniale Gruppe von Geräten zugreifen. 
Diese von den Weisen der Viz-Jag’taari entwickelten Mechanismen wurden durch jahrelangen 
Einsatz vervollkommnet. Sie reichen von simplen Geschossen und Bomben zum Werfen bis hin 
zu komplexen Wächtergeräten, die ausgelöst werden, wenn jemand in ihre Nähe kommt. 


Feuer-Stoß 
Diese Fertigkeit gibt einer Assassine die Fähigkeit einen kleinen Brandsatz 
herzustellen und zu werfen. Dieser Brandsatz explodiert beim Aufprall und fügt 
jedem Gegner innerhalb des kleinen Sprengradius‘ Schaden zu. 
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Schocknetz 


Diese Fallen bestehen aus einer Ansammlung kleiner leitfähiger Bestandteile, zwischen denen 
Elektrizität fließt, die jedem Gegner, der darauf tritt, Schaden zufügt. 


Klingen-Wächter 


. Diese Fertigkeit ermöglicht der Assassine, einen rasiermesserscharfen Mechanismus zu werfen, 
der zwischen der Assassine und ihrem Ziel hin und her fliegt und alle gegnerischen Kreaturen 
in seiner Flugbahn aufschlitzt. 


Combo-Blitz-Wächter 


Dieser kleine Mechanismus gibt, wenn er auf dem Boden abgelegt wird, eine elektrische Ladung 
ab, die jeden Gegner schockt, der in seine Nähe kommt. 






Feuerwelle 


Wird diese Falle aktiviert, stößt sie lodernde Flammenzungen aus, die alle Gegner in ihrem Pfad 
_ verbrennen. 


Klingenwut 





Bei dieser Fertigkeit wirft die Assassine mehrere kleine Klingen und zerfetzt ihre Gegner mit 
inem Metallbombardement. 


Blitz-Wächter 


: Dieser Mechanismus gibt starke elektrische Ladungen ab und grillt jeden Gegner, der ihm zu 
nahe kommt. 


Infernowoge 


_ Wirft eine Assassine diese Falle auf den Boden, schießt jedem Gegner, der in Reichweite kommt, 
_ eine enorme Flammenzunge entgegen. 





Todeswächter 


Diese Falle verschießt Projektile mit einem starken chemischen Katalysator, der die Kadaver 
. besiegter Kreaturen explodieren lässt. 


Klingenschild 


363 


Diese Vorrichtung stößt mehrere kleine Klingen aus und lässt sie durch magnetische Kräfte um 
die Assassine kreisen, sodass jedem Gegner, der ihr zu nahe kommt, schwere Verletzungen 
zugefügt werden. 
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FERTIGKEITEN DER DRUIDEN 


ELEMENTAR| 


Jahrelanges Studium und ein Leben im Einklang mit der Natur haben den Druiden eine 
einmalige Verbundenheit mit der Welt um sie herum beschert. Diese Fertigkeiten - 
repräsentieren die Fähigkeiten der Druiden, die Kräfte der Natur zu beeinflussen. nn. i 
Erfahrung in diesen Fertigkeiten ermöglicht ihnen, Gegner aus der Ferne anzugreifen, es - 
mit ganzen Gruppen von Gegnern gleichzeitig aufzunehmen und sich sogar vor 
Elementarangriffen anderer zu schützen. 


Feuersturm 


Beim Einsatz dieser Fertigkeit projiziert der Druide Wellen verflüssigter Erde, die sich nach 
außen ausbreiten und eine Schneise der Vernichtung durch die Gegner schlagen. 


Felsenfeuer 


Mit dieser Begabung kann ein Druide eine riesige rollende Magmamasse beschwören, die 
kleinere Gegner in ihrem Weg überrollt und schließlich zu feurigen Splittern zerplatzt. 


Arktiswind 


Mit Unterstützung durch den Willen des Nordwindes beschwört der Druide einen frostigen 
Sturm, der alle im Bereich seines eisigen Hauches außer Gefecht setzt. 


Riss 
Wenn der Druide diese Bitte zum Mittelpunkt der Erde schickt, kann er die Erdkruste selbst 


aufreißen und einen vulkanischen Schlund unter den Füßen seiner Gegner öffnen, der sie bis 
auf die Knochen verkohlt. 


Zyklon-Rüstung 


Diese Fertigkeit ermöglicht dem Druiden, sich in eine wirbelnde Masse aufgeladener Teilchen 
zu hüllen, die Schaden von Feuer-, Blitz- und Kälte-Angriffen absorbieren. 


Twister 


Der Druide ruft die Winde an und schickt einen kleinen Wirbelsturm in die Mitte seiner 
Feinde, um sie durcheinander zu wirbeln und zu lähmen. 


Vulkan 


Ein Druide, der in dieser Fertigkeit ausgebildet ist, besitzt die Macht, eine heftige Eruption 
aus den Eingeweiden der Erde zu beschwören und geschmolzenes Gestein auf seine in der 
Nähe befindlichen Feinde regnen zu lassen. 











































Tornado 


Der Druide manipuliert die starken Winde zu einem Furcht einflößenden Zyklon und 
schickt diese zerstörerische Kraft in eine Schar seiner Gegner, um sie zu zerschmettern 
und eine Spur der Verwüstung zu hinterlassen. 


Armageddon 

Die schreckliche Macht der Rache der Natur lässt brennende Steine um den Druiden 
herabregnen, der sie beschworen hat, und zermürbt damit jeden Gegner, der töricht 
genug war, in ihren Einflussbereich zu geraten. 


Hurrikan 

Besonders begabte Druiden können diesen mächtigen Sturm der Vernichtung 
herbeirufen. Die wilden Böen richten um den Druiden herum schwere Verwüstungen an, 
doch der Druide selbst bleibt im Auge des Hurrikans unversehrt. 





GESTALTWANDELI 


Dies ist wahrscheinlich die erstaunlichste aller Fertigkeiten, die den Druiden gewährt wurden. 
Gestaltwandeln ermöglicht den Druiden, ihr eigenes Fleisch und ihre Gestalt zu manipulieren und 
Eigenschaften und Fähigkeiten der Tiere anzunehmen, die zu beschützen sie geschworen haben. 
Druidenkrieger folgen zwei Pfaden: dem Pfad des Bären und dem Pfad des Wolfes. Einige 
Gestaltwandler-Fertigkeiten sind nur für eine einzige Tiergestalt verfügbar, während andere Wolf 
und Bär gemeinsam sind. Beachten Sie, dass Druiden in Tiergestalt Zugriff auf bestimmte 
Fertigkeiten verlieren. Der weise Druide beschwört vor der Verwandlung jeden Geist, den er 
benötigt. 








Werwolf 


Diese Fertigkeit ermöglicht dem Druiden, die Gestalt eines Wolfes anzunehmen, was ihm 
schnellere Reflexe und verbesserte Kampffähigkeiten beschert. 


Lykanthropie - Passiv 


Die Gestalt zu verändern ist eine enorme Belastung für den Druiden, daher kann er die 
Tiergestalt nur für einen begrenzten Zeitraum annehmen. Diese Fertigkeit verbessert 
seine Konstitution in Tiergestalt und erhöht damit die Zeitspanne, die er verwandelt 
bleiben kann. 


Werbär 


Diese Fertigkeit verleiht dem Druiden die Fähigkeit, die Gestalt eines wilden Bären 
anzunehmen, was ihm große Kraft und Tapferkeit gibt. 


Barbaren-Wut - nur Werwolf 


In Wolfsgestalt gerät der Druide, der diese Fertigkeit einsetzt, in rasende Wut, reißt 
Gegner in Stücke und wird mit jedem aufeinander folgenden Angriff beherzter. 
















































Zerfleischen - nur Werbär 


Ein Druide in Werbär-Wandelform fügt Gegnern mit seinen mächtigen Tatzen schwere 
Verletzungen zu. Bei Einsatz dieser Fertigkeit nimmt die Wut seines Angriffs mit jedem 
besiegten Gegner zu. 


Tollwut - nur Werwolf 


Setzt ein Druide diese Fertigkeit ein, vergiftet er seinen eigenen Speichel und greift seine 
Gegner mit einem tödlichen Biss an, mit dem er eine ansteckende Krankheit überträgt, die 
das Fleisch des betroffenen Gegners zerstört. 


Feuerklauen - Werwolf oder Werbär 


In Tiergestalt kann sich der Druide seine Verbundenheit mit den natürlichen Elementen 
zunutze machen, um seine Angriffe mit Feuerlohen zu unterstützen. 


Hunger - Werwolf oder Werbär 


Die Natur gibt Leben, aber sie kann es auch nehmen. Wenn ein Druide, der diese Fertigkeit 
anwendet, einen Gegner beißt, entzieht er diesem Gegner einen Teil seiner Lebensessenz und 
füllt seine eigene damit auf. 


Schockwelle - nur Werbär 


Mit einem ungeheuren Brüllen lässt der Druide die Erde erzittern und lähmt alle Feinde in 
der Umgebung durch das anschließende Beben. 


Wut - nur Werwolf 


Einsatz dieser Fertigkeit treibt den Druiden in blutrünstige Raserei, sodass er viele Gegner mit 
beispielloser Härte angreifen kann. 


HERBEIRVUFVUTIG 


Vor langer Zeit vertrauten die Druiden den allmächtigen Naturgeistern im Gebet ihre heilige 
Aufgabe an. Die Geister waren von ihrer Notlage gerührt und antworteten auf den Hilferuf der 
Druiden. Im Laufe vieler Jahre haben die Geister die Sache der Druiden auf mannigfaltige Weise 
unterstützt und sogar Soldaten angeboten, die an ihren Feldzügen teilnehmen sollten. Ein Druide, 
der in der Sprache der Naturgeister unterrichtet wurde, kann sich an sie wenden, und sie werden 
ihm wertvolle Gefährten zur Verfügung stellen. Diese Gefährten sind in drei Gruppen eingeteilt: 
Tiergeister, denkende Ranken und geringere Naturgeister. 


Rabe 


Mit ausreichend Training in dieser Fertigkeit kann ein Druide einen Schwarm Raben 
herbeirufen, die jeden Gegner erbittert mit messerscharfen Klauen angreifen und über 
Hindernisse fliegen, die nicht einmal der Druide selbst überwinden kann. 






























Gift-Kriecher 


Diese intelligenten Ranken sind subtilere Verbündete; sie wandern durch den Boden und 
vergiften mit ihren spitzen Dornen jeden Gegner, mit dem sie in Kontakt kommen. 


Eichbaum-Weiser 


Der Druide wendet diese Fertigkeit an, um einen hilfreichen Geist der Natur 
herbeizurufen, der sein Wohlbefinden und die Gesundheit seiner Gefährten verbessert. 


Geister-Wolf herbeirufen 


Dieses Geschenk der Natur ermöglicht dem Druiden, einen oder mehrere Wölfe als 
Verbündete zu rufen, damit sie ihm mit ihren mystischen Kräften als mächtige und 
tapfere Unterstützung dienen. 


Aasranke 


Die denkende Pflanze, die durch diese Fertigkeit gerufen wird, zieht die Leichen Ihrer 
Feinde ins Erdreich, wo sie sie rasch zersetzt und ihre Lebensenergie dem Druiden 
spendet, der sie gerufen hat. 


Herz des Wiesels 





Diese Fertigkeit gewährt dem Druiden das Wissen, das erforderlich ist, um einen Geist 
herbeizurufen, der sein Geschick im Kampf und das seiner Party verbessert. 


Wolf des Entsetzens herbeirufen 


Dieser Segen der Natur verleiht dem Druiden die Fähigkeit, mehrere große Wölfe 
herbeizurufen. Der Wolf ist ohnehin schon ein tapferer Kämpfer, doch seine Tapferkeit 





nimmt noch zu, wenn er besiegte Widersacher verzehrt. 


Sonnenkriecher 


Diese Fertigkeit ruft eine intelligente Pflanze herbei, die gefallene Feinde tief ins Erdreich 
zieht, wo sie ihre spirituelle Essenz aussaugt und dem Druiden verleiht, der sie 





beschworen hat. 


Dornengeist 


Der Geist, der durch diese Fertigkeit beschworen wird, schenkt dem Druiden und seinen 
Begleitern die mystische Fähigkeit, Schaden auf die Gegner zurückzuspiegeln, die ihn 





verursacht haben. 


Grizzly herbeirufen 


Dieser Segen gewährt dem Druiden die Unterstützung durch einen gewaltigen wilden 
Bären mit riesigen Klauen und enormen Fangzähnen, der mit schrecklicher Kraft und 





beispielloser Raserei an seiner Seite kämpft. 


BLIZZARD ENTERTAINMENT 





















GEGENSTÄNDE 


man sollte nicht vergessen, dass es durchaus auch nützlich sein 


stillen werden. 


Eigenschaften von Gegenständen: Vergessen Sie bei Ihren Abenteuern nicht, 


Erklärungen erscheinen in der Popup-Beschreibung des Gegenstandes. 
(Dieser Text, der Eigenschaften und Voraussetzungen des Gegenstandes 

erklärt, wird eingeblendet, wenn Sie Ihr Inventar-Fenster offen haben und 

einen Gegenstand mit dem Mauszeiger markieren.) 


Klassenspezifische Gegenstände: Gegenstände dieses Typs können nur 
von der Charakter-Klasse benutzt werden, für die sie entwickelt wurden. Im 
Original-DIABLO II gab es bestimmte Gegenstände, die jeder benutzen 
konnte, die aber Eigenschaften besaßen, die nur für bestimmte Klassen 
zugänglich waren (z.B. die Zauberstäbe des Totenbeschwörers oder die 
Szepter des Paladins). In DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION gibt es 
bestimmte Gegenstände, die nur von der beabsichtigten Klasse benutzt 
werden können, da sie spezielle Eigenschaften besitzen, die nur dieser Klasse 
dienlich sind. Achten Sie genau auf die Anforderungen jedes Gegenstandes, 
die in der Popup-Beschreibung aufgelistet werden, um festzustellen, ob ein 
Gegenstand klassenspezifisch ist. 














Elite-Gegenstände: Elite-Gegenstände sind mit den „Besonderen“ 
Gegenständen von DIABLO II vergleichbar, nur viel mächtiger. Besondere 
Gegenstände findet man in den höheren Schwierigkeitsgraden („Alptraum“ 
und „Hölle“). Sie sehen aus wie Gegenstände des Schwierigkeitsgrades 
„Normal“ (im Inventar und am Charakter), tragen aber andere Namen und 

haben deutlich verbesserte Eigenschaften. Elite-Gegenstände sind von 

noch größerem Kaliber als „Besondere“ Gegenstände. Man findet sie 
überwiegend in Spielen des Schwierigkeitsgrades „Hölle“. Sie haben neue 
Namen und proportional verbesserte Eigenschaften, behalten aber das 
Aussehen der entsprechenden „Besonderen“ und „Normalen“ 
Versionen. 





Set-Gegenstände: DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION präsentiert einige 





zusätzliche Tatsachen, die man wissen sollte: 
+ 


Sie erhalten jetzt einen Teil-Bonus für ein teilweise zusammengesetztes 


Zwar geht es den meisten Helden, die tapfer durch das Reich der Sterblichen ziehen, nur um den 
Ruhm und die Befreiung der Menschheit von den dämonischen Plagen der Brennenden Hölle, aber 


anzuhäufen. Tatsächlich ist die Anhäufung von Reichtum für manche die größte Belohnung. 


Ganz gleich, ob Sie nun Ihre Zeit damit verbringen, nach der perfekten Sammlung magischer 
Gegenstände zu suchen, mit denen Sie Ihren Helden ausstatten wollen, oder ob es Ihnen nur Spaß 
macht zu sehen, wie viel Beute Sie zusammentragen können - das Erweiterungs-Set von DIABLO Il: 
LORD OF DESTRUCTION bietet eine Vielzahl an neuen Gegenständen und Zaubern, die Ihren Appetit 


Gegenstände, die Sie finden, nun Hunderte neuer magischer Eigenschaften besitzen, deren wundersame neue 
Wirkungen Ihrem Charakter bei seinen tapferen Quests hilfreich sein können. 
sie alle hier aufzulisten, aber achten Sie auf die Namen neuer magischer Gegenstände; die entsprechenden 


tolle neue Verbesserungen von Set-Gegenständen. Als Erstes und Wichtigstes gibt es viele neue Sets mit 
brandneuen Bonus-Fertigkeiten zum Sammeln. Es machen inzwischen schon zahlreiche Gerüchte die Runde über 
die vielen neuen Relikte und die mächtige Magie, die sie denen gewähren, die sie finden. Hier sind deshalb einige 


Set-Gegenstände entsprechen nun mehr der Schwierigkeit des Akts, in dem sie gefunden werden. Wenn Sie zum 
Beispiel einen Set-Gegenstand finden, werden Sie ihn wahrscheinlich gleich auf der Stelle anwenden können. 


Manche Sets müssen Sie nicht mehr vollständig zusammensetzen, um die Bonus-Fertigkeiten zu bekommen. 


Ein Set-Gegenstand kann jetzt mehr als zwei magische Eigenschaften haben. 


kann, große Mengen Reichtum 


dass selbst die normalen magischen 


Sie sind zwar viel zu zahlreich, um 


waren die chmarzın cneoiken die im Soden «ufe , r 
doch gewiss Beweis genug! Wir gingen davon aus, dass eine 













gewalzige Armee gegen uns marschierte, von keinem Geringeren 
angeführc als Baal selbst. dem Derrn der Zerstörung Unsere 
schlimmsten Befürchtungen wurden besrärige, als wir jeden 
Kontakt mir unserer Dauprstadr Sescheron verloren. 
ih fürchte das Schlimmste, vertraue aber auf Qua-Kehk. Er 
haz uns sters gegen alle verteidigt, die den heiligen Berg Arreaz 
Döchscwahrscheinlich wurde Sescheron 
überrascht - mögen die Urahnen über die Bewohner wachen 
aber wir. die Söhne Darrogachs, Heiben wachsam. Die uralten 
Barrikaden und Wachtürme, die für diesen Taq gebaur wu 
‚bereit wie eh und je. 






































Türmen wollczen. 










Set. 




















Gesockelte Gegenstände: Wenn Sie DIABLO Il: LORD OF DESTRUCTION spielen, können Sie jetzt „gesockelte“ 
Versionen von viel mehr Gegenständen finden, darunter Rüstungs-, qualitativ hochwertige, magische, seltene und 
sogar spezielle Gegenstände. Lesen Sie die Beschreibung eines Edelsteins, eines Juwels oder einer Rune sorgfältig _ 
durch, damit Sie wissen, welche Eigenschaften sie den verschiedenen Typen von Gegenständen verleihen. 





Einfügbare Gegenstände: Zusätzlich zu den Edelsteinen im Original-DIABLO Il bietet DIABLO Il: LORD OF 
DESTRUCTION zwei neue Typen von Gegenständen, die Sie in die leeren Fassungen eines Gegenstandes einfügen 
können. 


* Juwelen: Juwelen sind ähnlich wie Edelsteine, aber anstelle vorbestimmter magischer Eigenschaften, wie 
bei einem Edelstein, verfügen sie über willkürliche magische Eigenschaften, was Ihnen ermöglicht, Ihrem 
Sockel-Gegenstand eine Vielzahl magischer Eigenschaften zu verleihen. Einige ungewöhnliche Juwelen 
können zwei oder mehr magische Eigenschaften haben. Bevor Sie ein Juwel einsetzen, müssen seine 
magischen Eigenschaften entweder mittels einer Schriftrolle der Identifikation oder durch einen weisen 

Mann, der diesen Dienst feilbietet, „identifiziert“ werden. 

= en * Runen: Runen sind kleine Steine mit Inschriften aus magischen 

& Glyphen, die in Sockel-Gegenstände eingesetzt werden können. 

Runen unterscheiden sich von anderen einfügbaren 

Gegenständen: Nicht nur einzelne Runen besitzen magische 

Eigenschaften, bestimmte Kombinationen (oder Runen-Sets) 

können einem Gegenstand, wenn sie in der richtigen Reihenfolge 

eingefügt werden, auch wundersame Eigenschaften verleihen. 


*t. Qua-Kehk macht seine (Männer in diesem Augenbl 
reic, da ich mich bereic mache. NDeure morgen we { 












'h vorschlagen, dass wir einen der Lange verbotenen Druiden 
Schurzzauber wirken. Wir als Älteste sind allein in der Lage, 
diese gewalzigen Energien zu beschwören. Der Schurzzaube 





uber-Amulette: Zauber-Amulette sind spezielle magische Gegenstände, die 
jagische Verbesserungen verleihen, ohne dafür eigens benutzt bzw. getragen 
erden zu müssen. Zauber-Amulette verleihen ihre Eigenschaften einfach 
adurch, dass sie sich im „Rucksack“ Ihres Charakter-Inventars befinden. Sie 
ınktionieren nicht, wenn sie im Schatz des Charakters oder in einem 
joradrim-Würfel platziert werden (auch wenn sich dieser Horadrim-Würfel 
m Rucksack Ihres Charakters befindet). 











uns Lebenswichtige magische Reserven kosten, doch wenn 








unser Land gerettet werden soll, müssen wir Tun, was getan 












‚werden muss. 
Unser Volk berrachtete die Druiden einst als Brüder - doch 
nach den verheerenden Druidenkriegen wurden die Druiden in die 
Lebensfeindliche Wildnis jenseits unserer Deimaz verbannt. Seit 
jenem Tage haben unsere Älceszen ihre beängstigenden 











therisch: Jeder Typ von Rüstung oder Waffe, sogar wenn er magische _ 
igenschaften besitzt, kann „Ätherisch“ sein. Diese Gegenstände erscheinen 
m Inventar transparent. Wenn sie in Benutzung sind, erscheinen sie auch 

ransparent an dem Charakter, der sie benutzt. Ihre ätherische Natur verleiht 
ınen eine verbesserte Grundeigenschaft. Allerdings ist ihre Haltbarkeit 
egrenzt, und sie können nicht repariert werden. Aufgrund ihrer Herkunft on 
iner anderen Ebene sind die Anforderungen von „Ätherischen“ Gegenständen 
äufig geringer als die eines entsprechenden „Normalen“ Gegenstandes. 


Druidenkräfze sorgsam als Geheimnis gehücer. 
‚Die Gefahr, solche (Mächte erneur zu enzfesseln, erfüllz mich 


mir Grauen. Wird der Schurzzauber nichz richtig gewirkt, 






ne 06 une alle verschren, Lange Ierer Banle Ki 
einzriffe. Aber ich habe die Riruale studiere und bin 
zuversichtlich, dass ich den Zauber mir Nilfe des Razes korrek£ 
wirken kan. Der Schurzzauber wird jeder Nöllenbrur den 
Zurrirt verwehren - sogar Baal selbsr. Ich habe die Absich 
» um ganz Marrogach auszudehnen. 
den Zauber in dieser Lorm zu 


















eladene Gegenstände: Einige neue magische Gegenstände gewähren jedem 
arakter den Einsatz bestimmter Fertigkeiten. Einige dieser Gegenstände . 
sitzen Fertigkeiten, die nur unter bestimmten Umständen ausgelöst werden, 
m Beispiel wenn man einen Feind angreift oder selbst von einem angegriffen 
fird. Geladene Gegenstände gestatten dem Benutzer, die Fertigkeit nach 
igenem Gutdünken einzusetzen, allerdings ist nur eine begrenzte Zahl von 
nsätzen möglich. Um auf die von einem „Geladenen“ Gegenstand verliehene 
ertigkeit zuzugreifen, klicken Sie mit der Fertigkeiten-Auswahl der rechten 
austaste (oder drücken Sie die S-Taste). Die Fertigkeit des „Geladenen* 
egenstandes ist im oberen Teil Ihrer Liste verfügbarer Fertigkeiten aufgeführt. 
nksklicken Sie auf das Icon, um sie anzuwählen. Die Fertigkeit kann dann durch 
Rechtsklicken auf ein Ziel eingesetzt werden. Geladene Gegenstände können nur begrenzt benutzt werden, vergessen 
Sie daher nicht, in der Popup-Beschreibung des Gegenstandes oder in der unteren rechten Ecke des Fertigkeiten-Icons 
nachzusehen, wie viele Ladungen noch übrig sind. Sind die Ladungen eines Gegenstandes verbraucht, können Sie 
eine Stadt in der Nähe aufsuchen und den Gegenstand wieder aufladen lassen, indem Sie den dortigen Schmied 
bitten, ihn zu reparieren. 















































INONSTER 


In den Anfangsstadien ihres Feldzuges griffen die Drei auf eine Kombination von herbeigeholten 
niederen Dämonen und verderbten Versionen einheimischer Tiere zurück, um die Reihen ihrer 
marodierenden Horden zu füllen. Baal wusste aber, dass gewöhnlicher Pöbel und disziplinlose irdische 
Mutationen ihm bei seinem Angriff auf den Berg Arreat wenig nutzen würden, daher hat er zu diesem 
Zweck einige seiner mächtigsten Untergebenen aus den Tiefen seines Reiches herbeigeholt. 


WIEDERBELEBTE HORDE 


Wann immer Baal eine große Zahl Soldaten braucht, um eine Festung zu belagern, die ihm 
Widerstand leistet, schart er die Wiederbelebte Horde um sich. 
Diese untoten Diener sind die verderbten 

Seelen toter Soldaten, deren Herzen 
schwarz wurden, als sie noch lebten, 
und die im Dienste Baals eine neue 
Existenz erhielten. Die Mitglieder der 
Wiederbelebten Horde wurden unter 
den stärksten und Furcht einflößendsten 
Kriegern ausgewählt und können von 
normalen Skeletten unterschieden werden, 
weil sie größer sind und ihr Angriff 
brutaler ist. Wenn Sie einem: Mitglied 


ver ho widersetsten sich arm Plan 
Defzigste. Nihlachak meinze, dass es einen anderen Weg geben 
müsste, Baal aufzuhalzen, doch weder er noch die anderen 


konnten eine echte Alzernazive biecen. (ir der Zeir kamen fünf 















_Älcesze zu der Überzeugung dass mein Plan die einzige 
Möglichkeit war. Leider Ließ sich Qua-Rehk nicht überzeugen 

_ Nihlachak willigee widerserebend ein, bei dem Zauber mitzuwirken, 
weigerte sich aber, Qua-Kehk vom Nurzen meines Planes z 
dieser Armee der Finsternis begegnen, überzeugen. Ich muss gestehen, Nihlachak flößre mir Angst ein 
töten Sie es und vergewissern Sie sich, | obschon ich älter bin als er und einen höheren Rang im Ra 
dass es nicht mehr aufsteht - die . stmrehme 

Angehörigen dieser Horde haben die Be Gurk Velinpe meer Plan au mnEmsrant 
garstige Angewohnheit, nicht tot zu 
® bleiben. 


EELELLEHEELEHTLHTRHRLIHENE 








schäumze er vor Wur. Ich kann mich nicht enzsinnen, ihn jemals 










aufgebracht gesehen zu haben - nicht einmal, als sein besze 
Schüler aufbrach, um Abenteuer zu suchen, und nie zurückkehrt 


Doch mein Enzschluss war unerschürterlich, und schließlic 






überzeugte ich ihn, dass nur so die Sicherheir von Darroga 


“TODESPRÜGLER_ 


gewährleiscer werden konnce. In diesem Augenblick scharz er sei 





Der Todesprügler ist ein Erddämon, 
der tief in den unterirdischen Höhlen 
der Brennenden Hölle zuhause ist. 
Ein harter, mit Dornen gespickter 
Panzer und eine dicke, runzlige eher were lerzeen Tauber wirke mmme von meine geh 
Haut bieten ihm optimalen 
Schutz. Todesprügler sind riesige, 
beharrliche Bestien mit der Kraft 
von zwanzig Männern; sie 
greifen aus der Nähe mit ihren 

enormen Klauen an oder 

schlagen mittels eines speziellen 

Angriffs aus der Ferne zu. Hüten Sie sich vor diesem Angriff aus 
der Ferne - der Todesprügler kann lange Tentakel aus seinen Händen 
schießen, die sich ins Erdreich bohren und unterirdisch blitzschnell 
wandern, um urplötzlich hervorzubrechen und Gegner zu pfählen. 


\ besten (Nänner um sich, die uns beschürzen sollen, während wi: 
den Druidenzauber wirken. 
b schreibe dies und höre die Schreie der Sterbenden in 


.. sie rufen uns. verspotten uns. Doch ehe ich mein 













































DiaABLo Il: LORD OF DESTRUCTION 






KOBOLDE 

Vor Jahrhunderten, als die Menschen töricht waren und Dämonenmagie 
praktizierten, war es weit verbreitet, diese niederen Dämonen zu 
beschwören und zu bändigen, um ihre Macht zu erlangen. Zauberer 
ließen sich von der zierlichen Statur der Kobolde täuschen, 

unterschätzten ihre Macht und beschworen sie häufig als 
Familiare. Sobald sich der Meister von diesen schlauen und 
listigen Dämonen in Sicherheit wiegen ließ und ihnen vertraute, wurde 
sein Wille nicht selten von dem des „Dieners“ unterworfen, der ihn 

daraufhin in Stücke schnitt und aus den Teilen mehrere Homunkuli 

erschuf. Mit der Zeit wuchsen diese Homunkuli zu neuen Kobolden 

heran. Wohl wissend, dass Körpergröße ein entscheidender Faktor im Kampf ist, setzt der 
Kobold Magie ein, um zu teleportieren und einen Gegner aus der Ferne anzugreifen, aus einer 
befestigten Turmposition heraus, manchmal sogar vom Rücken einer großen Bestie herab. 













































VERFAULTE ENTWEIHER| 


Diese bösen, abscheulichen Bestien erfüllen sogar die 

schwarzen Seelen von Baals Truppen mit Furcht. Der 
Entweiher kann nicht nur teuflische Angriffe mit seinen 
rasiermesserscharfen Vorderbeinen durchführen, er vermehrt 
sich auch nach eigenem Gutdünken, indem er in der Nähe 

eines unaufmerksamen Dämons verweilt und die Höllenbrut 
parasitär mit Schmerzwürmern infiziert. Diese Schmerzwürmer 
dringen sofort ins Gehirn des Wirtes vor und werden dick und 
fett von den bösen Gedanken des Unholds. Wird das Monster 
getötet, während die Würmer reifen, fressen sich die Parasiten 
durch das Gehirn der Bestie und verlassen den Schädel auf der 
Suche nach einem neuen 
Wirtskörper. 


SUKKUBI 


Diese Dienerinnen von Andariel glaubte man zwar in der 
Schlacht unter Tristram ausgerottet, doch Baal hat seinen 
persönlichen Harem auf den Berg Arreat losgelassen und 
bedient sich ihrer Zauberkräfte, um seinen Wunsch nach 
Herrschaft über das Reich der Sterblichen zu erfüllen. 

Sukkubi gehören zu den eifrigsten Dienerinnen ihres Herrn. Sie 
sind von einem unstillbaren Durst nach Blut erfüllt, besonders 
nach dem von Menschenmännern, und ziehen mit einer 
Leidenschaft und Freude in die Schlacht, wie man sie bei 
Dämonen nicht oft findet. Im Kampf sind sie schnell und 
wendig und ziehen es vor, ihre Opfer mit einem diabolischen 
Fluch aus der Ferne zu schwächen, durch den die Betroffenen 
Leben statt Mana verlieren, wenn sie ihre Fertigkeiten einsetzen. Ist 
ihre Beute erst einmal geschwächt, holen die Sukkubi zum 
tödlichen Schlag mit ihren langen, gekrümmten Krallen aus. 
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SERVICELEISTUNGEN 


KUNDENDIENST / TECHNISCHER SUPPORT 


Tel: 06103 99 AO 940 Rund um die Uhr 
Fax: 06103 99 AO 188 Rund um die Uhr 


Mit unserem neuen Informationssystem 
bieten wir Ihnen einen einzigartigen 
Service. Sie können unser System rund 
um die Uhr, 365 Tage im Jahr 
nutzen, um sich bei Ihren Problemen 
helfen zu lassen. Sie haben die 
Möglichkeit, sich die Lösungen 
anzuhören oder zufaxen zu lassen. 


Bei Problemen, die unser Sprach- 
computer nicht lösen kann, können 
Sie sich auch bequem mit unseren 
Technikern verbinden lassen. Diese 
sind montags bis freitags von 
10.00 - 19.00 Uhr erreichbar. 


Diese Tabelle erleichtert Ihnen die Benutzung unseres Informationssystems. 





Sie können sich auch schriftlich an den Kundendienst von Vivendi Universal Interactive 


Publishing wenden: 


VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING 
Deutschland GmbH 
Technischer Kundendienst 
Paul-Ehrlich-Straße 1 
63225 Langen 
Deutschland 
VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING 
DEUTSCHLAND WEBSITE 


http://www.vup-interactive.de Rund um die Uhr 


http://www.blizzard.de 


Rund um die Uhr 


Sie finden hier technischen Support, Patches, Marketing- und Produktinformationen, 


Spieledemos und vieles mehr. 


GARANTIE 


LESEN SIE DIE FOLGENDE ENDBENUTZER-LIZENZVEREINBARUNG BITTE SORGFÄLTIG DURCH, 
BEVOR SIE DIESES SOFTWARE-PROGRAMAM INSTALLIEREN. 


Dieses Software-Programm (im folgenden „Programm" genannt), einschließlich aller gedruckten Unterlagen, der gesamten Online- oder elektronischen Dokumentation 
sowie aller Kopien und aller von diesem Programm und diesen Materialien abgeleiteten Arbeiten sind das urheberrechtlich geschützte Werk von Blizzard Entertainment, 
oder seiner Zulieferer. Jede Benutzung des Programms unterliegt den Bestimmungen der folgenden Endbenutzer-Lizenzvereinbarung (im folgenden 
„Lizenzvereinbarung” genannt). Das Programm darf ausschließlich von Endbenutzern verwendet werden, die mit der Lizenzvereinbarung und den Bedingungen der 
Lizenzvereinbarung einverstanden sind. 

Jede Benutzung, jede Reproduktion oder jede Weiterleitung des Programms, die nicht mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung übereinstimmt, ist ausdrücklich 
verboten. 


ENDBENUTZER-LIZENZVEREINBARUNG 


1. Beschränkte Benutzerlizenz 

Blizzard Entertainment, (im folgenden „der Lizenzgeber") räumt hiermit - und mit der Installation des Programms erklären Sie sich damit einverstanden — eine 
beschränkte nicht-exklusive Lizenz ein sowie das Recht, eine (1) Kopie des Programms zu installieren und diese zu Ihrem eigenen Gebrauch auf einem Home- oder einem 
tragbaren Computer zu benutzen. Die Installation des Programms in einem Netzwerk bzw. die Nutzung der Software auf mehreren Computern auf einmal ist ohne 
ausdrückliche Erlaubnis im Rahmen der Lizenzvereinbarung untersagt. 

Sie müssen die dazugehörige Handbücher lesen und die dazugehörige Vereinbarungen akzeptieren, falls: 


a) Das Programm über eine Multiplayer-Funktion verfügt; 


b) Das Programm des weiteren einen Level-Editor (im folgenden „Editor“ genannt) enthält, der es Ihnen erlaubt, Levels eigenen Zuschnitts oder andere Materialien (im 
folgenden „neue Materialien" genannt) zu Ihrem persönlichen Gebrauch in Verbindung mit dem Programm zu erzeugen. Jede Benutzung des Editors oder aller neuer 
Materialien unterliegen dieser Lizenzvereinbarung; 


Für das Programm wird eine Lizenz erteilt, es gilt nicht als verkauft. Ihre Lizenz verleiht keinen Rechtsanspruch oder den Besitz an dem Programm. 


2. Besitz 

Alle Rechtsansprüche, Besitzrechte und geistigen Eigentumsrechte an dem Programm und auf das Programm sowie alle Kopien davon (dazu gehören unter anderen aber 
nicht ausschließlich alle Titel, Computercodes, Themen, Objekte, Charaktere, Charakternamen, Stories, Dialoge, Slogans, Ausdrücke, Konzepte, Bildmaterial, Animationen, 
Geräusche, musikalische Kompositionen, audiovisuelle Effekte, Bedienungsmethoden, moralische Rechte, jede damit im Zusammenhang stehende Dokumentation sowie 
in das Programm eingebaute „applets" (spezielle Applikationen) sind Eigentum von dem Lizenzgeber. oder seinen Lizenzgebern. Das Programm ist im Rahmen des 
Urheberrechtsgesetzes der Bundesrepublik Deutschland, internationaler Copyright-Verträge und Konventionen sowie anderer Gesetze geschützt. Alle Rechte sind 
vorbehalten. Die Lizenzgeber der verschiedenen Komponenten des Programms behalten sich rechtliche Schritte im Falle einer Veletzung dieser Lizenzvereinbarung vor. 


3. Verpflichtungen des Endbenutzers . 

A. An die vorstehende Lizenzgewährung gebunden, dürfen Sie weder Kopien, Fotokopien, Reproduktionen, Übersetzungen, Rückentwicklungen, Quellcode-Herleitungen, 
Modifikationen, Disassemblierungen, Dekompilationen oder abgeleitete Programme bzw. Arbeiten herstellen, die ganz oder in wesentlichen Teilen auf dem Programm 
basieren, noch irgendwelche Eigentumsanzeigen oder Eigentumsetiketten auf dem Programm anbringen, ohne das vorherige schriftliche Einverständnis von dem 
Lizenzgeber erhalten zu haben. 


B. Sie haben die Lizenz für das Programm als ein einziges Produkt. Seine Bestandteile dürfen nicht zur Benutzung auf mehr als einem (1) Computer abgetrennt werden. 
C. Sie sind berechtigt, das Programm zu Ihrem eigenen Gebrauch zu verwenden, Sie sind aber nicht berechtigt; 


(i) ohne das vorherige, schriftliche Einverständnis von dem Lizenzgeber Reproduktionen des Programms in irgendeiner Weise an Dritte zu verkaufen oder zu übergeben, 
noch diese gegenüber Dritten zur Sicherung von Forderungen zu verwenden, noch an Dritte das Programm zu verleihen, zu vermieten, zu leasen oder die Lizenz daran 
zu erteilen; 


(ii) mit dem Programm oder irgendeinem Teil davon (dazu gehören unter anderen Bilder, Sounddateien, Schriften, Grafiken, Cliparts, Animationen, Photos, Datenbanken) 
eine kommerziellen Zweck zu verfolgen, wozu unter anderem aber nicht ausschließlich seine Verwendung in einem Cyber-Cafe, in einem Center für Computerspiele oder 
an irgendeinem anderem ortsgebundenem Standort gehört; 


(iii) ohne das ausdrückliche schriftliche Einverständnis von dem Lizenzgeber den Editor und die damit geschaffenen Neuen Materialien (dazu gehören unter anderen aber 
nicht ausschließlich Bilder, Sounddateien, Schriften, Grafiken, Cliparts, Animationen, Photos, Datenbanken) zu kommerziellen Zwecken zu verwenden oder Dritten eine 
solche Verwendung zu gestatten, wozu unter anderem aber nicht ausschließlich die Verteilung Neuer Materialien auf einer Stand-alone-Basis oder im Paket mit anderer 
Software oder Hardware über alle Vertriebswege gehört, wozu unter anderem aber nicht ausschließlich der Verkauf im Einzelhandel und der elektronische Online-Vertrieb 
gehören sowie 


(iv) ohne vorheriges schriftliches Einverständnis von Lizenzgeber als Spielleiter (Host) für das Programm zu fungieren oder für dieses Dienste anzubieten, die der 
Initierung von Spielen dienen, noch Kommunikationsprotokolle zu emulieren oder weiterzuleiten, die von dem Lizenzgeber im Netzwerk-Feature des Programms 
verwendet werden, und dazu Methoden wie Protokollemulation, Tunneling, die Modifizierung oder Hinzufügung von Komponenten zum Programm, ein Utility-Programm 
oder irgendeine andere schon bekannte oder zukünftig entwickelte Technik zu benutzen. Dies gilt für jeden Zweck, dazu gehören unter anderem aber nicht ausschließlich 
Netzwerkspiele über das Internet, Netzwerkspiele, die kommerzielle oder nicht-kommerzielle Gaming-Netzwerke verwenden oder die zu Content 
Aggregation-Netzwerken gehören. 


4. Weitergabe des Programms 

Sie dürfen auf Dauer Ihre gesamten Rechte unentgeltlich weiter übertragen, die sich aus dieser Lizenzvereinbarung ergeben, unter der Voraussetzung, daß der Empfänger 
den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung zustimmt und Sie damit einverstanden sind, das Programm und alle neuen Materialien von Ihrem Home- oder tragbaren 
Computer zu entfernen. 


5. Ende der Lizenzvereinbarung 

Diese Lizenzvereinbarung läuft auf unbestimmte Zeit, es sei denn, es ist ausdrücklich etwas anderes vereinbart. Sie können die Lizenzvereinbarung jederzeit kündigen, 
indem Sie das Programm und alle neuen Materialien vernichten. Der Lizenzgeber ist nach eigenem Ermessen unbeschadet sonstiger Rechte berechtigt, die Lizenz bei 
Verstössen gegen diese Lizenzvereinbarung zu kündigen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, das Programm und alle neue Materialen unverzüglich zu löschen. 


6. U.S.A. Ausfuhrbeschränkungen 

Das Programm darf nicht reexportiert, heruntergeladen oder in anderer Weise in irgendein Land (oder an einen seiner Staatsbürger oder Einwohner) exportiert werden, 
das von den USA mit einem Embargo für Güter belegt worden ist, oder an jemanden, der sich auf der Liste der „Special Designated Nationals" des U.S. Finanzministeriums 
oder der „Table of Denial Orders” des U.S. Handelsministeriums befindet. Mit der Installation des Programm stimmen Sie dem Vorstehenden zu, und Sie erklären und 
garantieren, daß Sie sich nicht in einem solchen Land befinden, kein Staatsbürger oder Einwohner eines solchen sind und nicht der Kontrolle irgendeiner solchen Liste 
unterliegen. 


7. Beschränkte Gewährleistung 
Der Lizenzgeber lehnt ausdrücklich jede Gewährleistung für das Programm, den Editor und Anleitung(-en) ab. Das Programm, Editor und Anleitung(-en) werden ‚wie 
vorliegend" ausgeliefert. 


DER LIZENZGEBER ERTEILT KEINE GARANTIE, WEDER AUSDRÜCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND, FÜR DIE RICHTIGKEIT, VOLLSTÄNDIGKEIT, UNVERSEHRTHEIT, 
VERKÄUFLICHKEIT SOWIE DIE EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK DES PROGRAMMS. WEITERHIN ÜBERNIMMT DER LIZENZGEBER KEINERLEI GARANTIEN BEZÜGLICH 
DER JAHR 2000-TAUGLICHKEIT DER SOFTWARE. DIES GILT INSBESONDERE FÜR MÖGLICHE AUSWIRKUNGEN AUF DIE LEISTUNG ODER FUNKTIONALITÄT DES PROGRAMMS 
VOR, WAHREND ODER NACH DEM JAHR 2000 SOWIE DIE KORREKTE VERARBEITUNG VON DATEN WAHREND UND NACH DER JAHRESWENDE. DIESER 
GARANTIEAUSSCHLUSS BEZIEHT SICH FERNER AUF DEN KORREKTEN DATENAUSTAUSCH ZWISCHEN PRODUKTEN ODER ANWENDUNGEN VON DRITTANBIETERN. 


Sämtliche Risiken, die aus der Verwendung des Programms, des Editors und der Handbücher entstehen können, trägt der Lizenznehmer. 

Der Lizenzgeber garantiert für einen Zeitraum von 180 Tagen ab dem Kaufdatum des Programms, dass das Programm frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern ist 
und bei normaler Verwendung im wesentlichen gemäß der beiliegenden Dokumentation funktioniert. 

Sollte sich das Programm in diesem Zeitraum als fehlerhaft erweisen, verpflichtet sich der Lizenzgeber nach eigenem Ermessen und nach Vorlage einer gültigen Rechnung 
1) den Fehler zu beheben, 2) den Austausch des fehlerhaften Produktes vorzunehmen, oder 3) dem Lizenznehmer den Kaufpreis zu erstatten. 

Da einige Staaten/Rechtsprechungen zeitliche Beschränkungen implizierter Garantien nicht gestatten, gilt diese Beschränkung für Sie möglicherweise nicht. 

Sollten Sie ein Produkt beispielsweise im Falle eines Defekts umtauschen oder zurücksenden wollen, folgen Sie bitte der dieser Lizenz beigefügten Vorgehensweise für 
den Technischen Kundenservice. 


8. Haftungsbeschränkung 

WEDER DER LIZENZGEBER, NOCH SEINE SUBUNTERNEHMER, TOCHTERGESELLSCHAFTEN ODER LIZENZGEBER HAFTEN FÜR DURCH DIE VERWENDUNG DES PROGRAMMS 
ODER DES EDITORS ENTSTEHENDE SCHÄDEN. DAZU GEHÖREN UNTERE ANDEREM ARBEITS- UND COMPUTERAUSFÄLLE, FEHLFUNKTIONEN SOWIE ALLE FINANZIELLEN 
VERLUSTE ODER SCHÄDEN. 

Da einige Staaten/Rechtsprechungen den Haftungsausschluss für Schäden und Folgeschäden bzw. die zeitliche Beschränkung implizierter Garantien nicht gestatten, gilt 
diese Beschränkung für Sie möglicherweise nicht. 


9. Rechtsansprüche 

Sie stimmen hiermit zu, dass der Lizenzgeber erheblich beschädigt wird, falls diese Lizenzvereinbarung verletzt wird, und infolgedessen dass der Lizenzgeber sich mit 
dieser Lizenzvereinbarung gegen Schädigungen versichert und zur Wahrung seiner Rechte im Rahmen dieser Lizenzvereinbarung auch ohne Verpflichtung oder andere 
on. oder eine nachweisbare Schädigung entsprechende Rechtsmittel ergreifen kann. Ferner findet die Rechtsprechung der jeweils zuständigen Staaten 
Anwendung. 


10. Verschiedenes 

Erfüllungsort und Gerichtsstand dieser Lizenzvereinbarung ist Deutschland und deutsche Gesetze sind anwendbar. 

Nebenabreden zu dieser Lizenzvereinbarung sind nicht getroffen. Änderungen oder Ergänzungen bedürfen zu ihrer Rechtswirksamkeit der Schriftform. Das gleiche gilt 
für den Verzicht auf das Schriftformerfordernis. 

Im Falle der Unwirksamkeit einer oder mehrerer Bestimmungen dieser Lizenzvereinbarung bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen hiervon unberührt. Anstelle 
der unwirksamen oder nichtigen Bestimmung verpflichten sich die Parteien, die unwirksame Bestimmung durch eine solche zu ersetzen, die in gesetzlich zulässiger Weise 
der unwirksamen Bestimmung wirtschaftlich am nächsten kommt. Entsprechendes gilt bei der Aufdeckung ergänzungsbedürftiger Vertragslücken. 

Sie bestätigen hiermit, die vorstehende Lizenzvereinbarung gelesen zu haben, sie zu verstehen und damit einverstanden zu sein, daß die Aktion der Programminstallation 
eine Bestätigung meines Einverständnisses darstellt, an die Bedingungen gebunden zu sein, die in der Lizenzvereinbarung enthalten sind. Sie bestätigen außerdem und 
erklären sich einverstanden, daß diese Lizenzvereinbarung die vollständige und ausschließliche vertragliche Abmachung darstellt, die zwischen der Lizenzgeber und Ihnen 
besteht, und daß die Lizenzvereinbarung jede frühere oder gegenwärtige Vereinbarung, ob schriftlich oder mündlich, und jede andere Mitteilung zwischen der 
Lizenzgeber und Ihnen aufhebt. 


EULA Technischer Kundendienst 


Achtung : Der technische Kundendienst bezieht sich ausschliesslich auf die private Nutzung entsprechend der diesem Produkt beigefuegten 
Lizenzbestimmungen. Folglich kann der technische Kundendienst fuer gewerbliche Nutzung der Produkte nicht gewaehrt werden 


Umtausch von defekten CD-Rom, DVD-Rom oder Disketten durch den Kundendienst 


Innerhalb von 180 Tagen nach Kaufdatum erhalten Sie fuer defekte CD-Rom, DVD-Rom oder Disketten von unserem Kundenservice 
kostenlosen Ersatz. Bitte senden Sie hierzu 


e die defekten CD-Rom, DVD-Rom oder Disketten 
e eine Kopie des Kaufbeleges 


an unseren Kundendienst. 


Bitte vergessen Sie nicht, Ihren Namen, Ihre vollstaendige Adresse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagsueber erreichen 
koennen. 


Nach Ablauf der 180 Tage bieten wir Ihnen einen Umtausch von defekten CD-Rom, DVD-Rom oder Disketten gegen einen Unkostenbeitrag 
von 20 DM (10 Euro) an. Bitte senden Sie hierfuer die defekten CD-Rom, DVD-Rom oder Disketten und einen Verrechnungsscheck, ausgestellt 
auf Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland GmbH, an unseren Kundendienst. 

Bitte vergessen Sie nicht, Ihren Namen, Ihre vollstaendige Adresse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagsueber erreichen 
koennen. 


Adressieren Sie Ihren Brief bitte an Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland GmbH, Technischer Kundendienst, Paul-Ehlich-Str. 1, 
63225 Langen, Deutschland!* 


Umtausch des Handbuchs 


Sollten Sie Ersatz fuer das Handbuch Ihres Spieles benoetigen, bieten wir Ihnen fuer den Preis von 15 DM (7 Euro) ein neues Exemplar an. 
Bitte senden Sie uns hierzu eine Fotokopie der Diskette bzw. die CD-Rom/DVD-Rom Nir.] Ihres Spiels und einen Verrechnungsscheck 
ausgestellt auf Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland GmbH an unseren Kundendienst. 

Bitte vergessen Sie nicht, Ihren Namen, Ihre vollstaendige Adresse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagsueber erreichen 
koennen. 


Adressieren Sie Ihren Brief bitte an Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland GmbH, Technischer Kundendienst, Paul-Ehlich-Str. 1, 
63225 Langen, Deutschland!* 


Fuer andere Reklamationen kontaktieren Sie bitte unseren Kundendienst, da wir ausserhalb oben genannter Ruecknahmeangebote keine 
Ruecksendungen annehmen koennen und diese zu Ihren Kosten zuruecksenden muessen. 


* Wir empfehlen Ihnen diese Sendung per Einschreiben zu senden, da wir im Falle von auf dem Postweg verloren gegangener Sendungen 
keine Haftung vebernehmen koennen. Die Versandkosten koennen nicht erstattet werden. 


DiaBLo ll: LORD OF DESTRUCTION - SCHNELLREFERENZ 


GRUNDLEGENDE SPIELSTEUERUNG 

Esc - Schaltet das ESC-Menü ein und aus und beendet andere Menüs. 

Linke Maustaste Führt je nach Situation unterschiedliche Aktionen aus: 
Klicken Sie auf einen Punkt am Boden, um zu diesem Punkt zu gehen. 
Klicken Sie auf ein Monster, um es mit der Fertigkeit anzugreifen, die Sie der linken Maustaste zugeordnet haben. 
Klicken Sie auf ein Monster und HALTEN Sie die Maustaste GEDRÜCKT, um es weiterhin anzugreifen, bis Sie die 
Maustaste wieder loslassen oder das Monster tot ist. 
Nehmen Sie Gegenstände von Boden, Inventar oder Gürtel auf oder legen Sie sie dort ab. 
Schreine, Türen und Truhen werden benutzt. 
Interaktionen mit NPCs - Sprechen, handeln, spielen, anheuern, verzaubern, wiedererwecken, Sockelfassungen 
hinzufügen und personalisieren. 

Rechte Maustaste - Führt je nach Situation unterschiedliche Aktionen aus: 
Die gerade der rechten Maustaste zugeordnete Fertigkeit wird mit einem angewählten Ziel benutzt. 
Ein angewähltes Elixier wird getrunken. 
Eine Schriftrolle bzw. ein Foliant wird aktiviert. 

Pfeiltasten - Verschieben die automatische Karte. 


KONFIGURIERBARE SPIELSTEUERUNG 


H - Schaltet den Hilfe-Bildschirm ein und aus. 

A (oder C) - Schaltet den Charakter-Attribute-Bildschirm ein und aus. 

B (oder I) - Schaltet den Rucksack-Inventar-Bildschirm ein und aus. 

P - Schaltet den Party-Bildschirm ein und aus. 

M - Schaltet das Nachrichten-Logbuch ein und aus. 

Q- Schaltet das Quest-Logbuch ein und aus. 

W - Schaltet die primäre/sekundäre Waffenkonfiguration ein und aus. 

O - Schaltet den Inventar-Bildschirm der Söldner ein und aus. 

ENTER - Öffnet/schließt während des Spiels die Chat-Einblendung. 

Tab - Schaltet die automatische Karte ein und aus. 

F9 - Zentriert die automatische Karte auf den Spieler. 

T - Schaltet den Fertigkeitenbaum-Bildschirm ein und aus. 

S - Schaltet das Fertigkeiten-Menü für die rechte Maustaste ein und aus. 

Fi bis F8 - Stellt die zugeordnete Fertigkeit für die linke oder rechte Maustaste bereit. Die Fertigkeiten werden 
folgendermaßen zugeordnet: Öffnen Sie das Fertigkeiten-Menü, und schieben Sie den Mauszeiger über die 
Fertigkeit, der Sie ein Tastaturkürzel zuweisen möchten. Drücken Sie das gewünschte Tastaturkürzel, während 
der Mauszeiger über dem Icon der entsprechenden Fertigkeit steht. 

Ö - Öffnet und schließt das Fenster für Gürtel, die größer als 1x4 sind. 

1, 2, 3 und 4 - Benutzt den Gegenstand im entsprechenden Gürtel-Platz. 

STRG - Zum Rennen gedrückt halten. 

R - Automatisches Rennen wird ein- und ausgeschaltet. 

Umschalttaste - Halten Sie die Umschalttaste gedrückt, während Sie eine Maustaste drücken, um die 
entsprechende Fertigkeit anzuwenden, während Sie stehen bleiben. 

ALT - Markiert alle Gegenstände, die auf dem Boden liegen. 

Leertaste - Schließt alle oben erwähnten Bildschirme und Einblendungen und bringt Sie zum Spiel zurück. 

Ziffernblock - Sprach-Kommunikation. Schalten Sie NUMLOCK für die folgenden Tasten ein: 

O - Der Spieler-Charakter sagt: „Helft mir!“ 

I - Der Spieler-Charakter sagt „Folgt mir!“ 

2 - Der Spieler-Charakter sagt: „Für Euch!“ 

3 - Der Spieler-Charakter sagt: „Danke.“ 

4 - Der Spieler-Charakter sagt: „Tut mir Leid!“ 
5 - Der Spieler-Charakter sagt: „Tschüss.“ 

6 - Der Spieler-Charakter sagt: „Stirb!“ 

7 - Der Spieler-Charakter sagt: „Rückzug!“ 

Mausrad aufwärts - Scrollt aufwärts durch alle Fertigkeiten, die den Tastaturkürzeln FI bis F8 für die rechte 
Maustaste zugeordnet wurden. 

Mausrad abwärts - Scrollt abwärts durch alle Fertigkeiten, die den Tastaturkürzeln FI bis F8 für die rechte 
Maustaste zugeordnet wurden. 

V - Schaltet die Position der Minikarte zwischen Oben-links/Oben-rechts um. 

N - Löscht Textnachrichten. 

DRUCK - Speichert den Bildschirminhalt in Ihrem D2-Verzeichnis unter dem Namen „screenshotX.jpg“. 

Z - Schaltet die Bilder aller Party-Mitglieder ein und aus. 
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ENTERTAINMENT 





© 2001 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Lord of Destruction und Blizzard North sind Warenzeichen 
und Blizzard Entertainment, Battle.net und Diablo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Blizzard 
Entertainment in den U.S.A. und anderen Ländern. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft 
Corporation. Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation. Dolby und das Doppel-D-Symbol sind 
Warenzeichen von Dolby Laboratories. 
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